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Efekty 3D w filmach:

Niewiele os6b w tych czasach zajmuje si¢ juz kreceniem takich filméw, jak w latach
40tych, gdy telewizja byla czarno-biata, a na $wiat, dopiero zaczynaty wchodzi¢ telewizory
kolorowe. Teraz film bez efektow 3d, réznych fantazji itd., raczej nie zaciekawitby zbyt wielu
widzow (szczeg6lnie mtodziezy).

Kiedys, gdy ludzie w filmach w wigkszosci widzieli tylko 2 kolory: czern i1 biel, a potem
dosy¢ ograniczong liczbe koloréw, gdy filmy byly denne i jedyne, co w nich mogto ciekawié¢
to niekiedy fabuta, wtedy nikt nie myslat jeszcze, iz kiedy$ dojdzie do tego, ze wigkszos¢
czasu produkc;ji filmu, to bedzie jego obrobka komputerowa, a nie samo nagranie.

Teraz ludzie si¢ bardziej fascynujg efektami graficznymi w filmach, fabuta schodzi raczej
na drugi plan, czego dowodem moga by¢, np. aktualne hity kinowe, ktére sa zbiorowiskiem
wielu efektow graficznych, takich jak: "Wtadca Pier$cieni", "Matrix", "Gwiezdne Wojny"
itp., ale ten artykul, nie jest o konkretnych filmach, lecz o efektach graficznych, ktore
sguzywane w filmach. Dzisiaj chcialem wam pokaza¢ od kuchni, jak powstajg filmy
w grafice 3D, w jaki sposéb sa dodawane do filméw takie efekty jak chociazby tryskajaca
fontanna krwi z zabitych w czasie walki rannych Zohierzy, czy tez wylatujace z nich
wnetrznosci (no, bo przeciez nikt ich nie pocial na potrzeby filmu:).

Opisalem tutaj: Aplikacje uzywane w tworzeniu grafik 3D, Co to jest grafika 3D, Przysztos¢
grafiki 3D w filmach?, Photoshop i1 uzyskanie podobnych efektéw na fotografiach

oraz dodalem Tabele dziet.

Zapraszam do dalszego zaznajomienia si¢ z tym tekstem :).
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- Aplikacje uzywane w tworzeniu grafik 3D:

Pierwsza rzecza, ktérg zrobimy, to bedzie zapoznanie aplikacji, ktore sg najczesciej
wykorzystywane do tworzenia wspotczesnych filméw no, bo przeciez kazdy przepis
si¢ zaczyna od poznania sktadnikow;).

W $wiecie grafiki 3D, mozna wyr6zni¢ wiele aplikacji, ktore moglyby zaciekawi¢ nie jednego
z nas, lecz na najwigksza uwage zashuzyly kilka najpopularniejszych z nich.

Najlatwiejsza w obstudze (co nie znaczy najlepsza, bo to zalezy od uzytkownika, jakie
ma wymagania) aplikacja, do tworzenia grafik 3D jest "3D's Max", jest to popularna
aplikacja, ktora jest uzywana do tworzenie filméw, reklam, gier, wiele reklam powstato
zapomocg tego programu (w Polsce duza wigkszo$¢), z gier najwazniejsze tytuly
to by, mogty by¢ np. "Baldurs Gate", czy chociazby tak znana gra jak "Quake".

A&/ @@ T
[0 % = o 2 %

0/200

| oz ] :
L P A AP AR A R L RN A N RN WAL A R LR LN R
([ Noreelected s Blx ¥ 2 e [Selected | e B e |om QB T

Set ey

[Gn3=00
= e

Rycina 1.1 - 3D's Max
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Nastgpna aplikacja do tworzenia grafiki 3D, ktéra mam na mysli, jest "Maya",
ktory jest uzywany przez jedng z dwoch gorujacych na rynku wytworni  filmow,
produkujacych filmy zuzyciem grafiki 3D, "Dreamworks", ktora stworzyta takie filmy
jak: "Shrek", "Madagascar", "Skok Przez Ptot" itp.

{1, Maya 7.0: D:\3D\Robot\RobotClea
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Rycina 1.2 - Maya

Warto tez zwrdci¢ uwage, na program "Renderman", jest on rendererem w pelni
kompatybilny z programem "Maya", ktéry w peini zostat stworzony, przez druga, z dwoch
czolowych wytworni, czyli "Pixar" i co chyba nikogo nie dziwi jest to aplikacja
wykorzystywana, przez nich do prac nad ich dzietami. Wytwornia "Pixar", jest znana z takich
tytutéw jak: "Toy Story", "Dawno Temu w Trawie", "Iniemamocni", "Potwory i Spotka" itp.

Inne znane programy to: "AutoCAD", "Cinema-4D", "Creator2", "Lightwave", "Mirai",
"Softlmage", "trueSpace".
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- Co to jest grafika 3D:

Gdy wiemy juz, w czym powstaje grafika 3D, ktora jest czgsto uzywana w filmach,
to moze warto byloby sie¢ dowiedzie¢, co to w ogodle jest ta grafika 3D, ot6z jej nazwa
pochodzi, od angielskiego zwrotu "Three-Dimensional Graphics" czyli Troj-Wymiarowa
grafika. Jest to jedna z bardziej popularnych dziedzin grafiki komputerowej, gtownie
zajmujacej si¢ wizualizacja obiektow trojwymiarowych. Dane do stworzenia obrazu
trojwymiarowego, mogg by¢ rowniez pobierane z $wiata rzeczywistego, np. za pomoca
tomograféw komputerowych, skaneréw trojwymiarowych Iub po prostu z satelity.
Do wykonania animacji danego obiektu w 3D, nie zawsze konieczna jest dluga praca
grafikow po godzinach, czasami mozna sobie skroci¢ prace przy pomocy techniki motion
capture, ktora polega na tym, iz komputer rejestruje ruch z czujnikdw, umieszczonych
na ciele cztowieka, np. na rekach, glowie, nogach itd. Uzycie tej metody pozwala uzyskac
bardziej realistyczne i plynne ruchy postaci, niz przy uzyciu klasycznych narzedzi
do tworzenia animacji 3D.
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- Przysztos¢é grafiki 3D w filmach?

Od niedawna nurtuje nas pytanie, czy grafika 3D zastagpi nam w przysztosci aktorow,
kaskaderow? Przeciez, co raz wigcej filmow wychodzi juz bez pomocy aktoréw i ciesza
one si¢ wigkszg popularnoscia, niz te krecone, przy pomocy aktoréw. Grafika 3D ma swoje
plusy, aktorzy popelniaja pomyiki, kaskaderzy nie zawsze majg mozliwos¢ uzyska¢ zadany
przez widza efekt, za to grafika jest nieograniczona, jedyne ograniczenia jej mozliwosci,
moga wynika¢ z wyksztatcenia grafikow.

Ale oczywiscie wszystko, co ma swoje plusy, ma tez swoje minusy. Grafika tez ma takie
"minusy". Gléwnym minusem grafiki jest koszt, tworzenie filméw bazujacych na grafice 3D
I efektach specjalnych wymaga duzo wigkszych wydatkow, niz wyptacenie sredniej pensji
aktorom. Lecz efekt koncowy, jest o wiele lepszy, niz przy zwyklym filmie aktorskim,
wyobrazmy sobie, czym bytby "Matrix", gdyby nie bylo uzytej grafiki do jego stworzenia,
gdyby wszystkie akcje byly wykonywane jedynie przez aktoréw i nie bylyby poprawiane
komputerowo.

Odpowiedz narzuca si¢ jedna: wspotczesne kino, nie obejdzie si¢, bez grafiki, aczkolwiek
nie znaczy to, iz mogtaby ona catkowicie zastagpi¢ nam aktoréw. Jest ona po prostu mato
zaawansowana, jak na dzien dzisiejszy, lecz kto wie, moze w przysztosci bedzie to mozliwe.
Moze juz niedlugo nasza technologia bedzie tak rozwini¢ta, ze rozmowy przez komunikatory
1 telefony zastapig nam hologramy?

Moze juz za kilka lat filmy bgda wyswietlane juz nie na plaskim ekranie, lecz na hologramach
1 bedziemy mogli ogladac postaci i ich otoczenie dostownie z kazdej strony?

Niestety na te pytania, moze nam odpowiedzie¢ jedynie przysztos¢ i to wiasnie na nig musimy
zaczekac.
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- Photoshop i uzyskanie podobnych efektéw na fotografiach:

"Photoshop", to aplikacja wydana na $§wiat przez firm¢ "Adobe",
jest to zaawansowany program graficzny, przeznaczony do tworzenia grafik rastrowych
(inaczej zwanych bitmapowymi). Jak trafnie mozna zauwazy¢ ogladajac ponizszg tabele,
jest to aplikacja rowniez wykorzystywana czasami w etapie tworzenia filmow. Ponizej,
chciatem umiesci¢ kilka przyktadoéw, jak w tatwy sposéb mozemy uzyska¢ na dowolnej
fotografii, badz obrazku ciekawe efekty, ktore mozemy tez spotka¢ w filmach.

* Pierwszym efektem, jaki chciatem opisaé, jest efekt "kamienny", powoduje on, iz obraz
wyglada jakby skamieniat (identyczny efekt zostat uzyty w serialu Power Rangers).

- otwieramy plik obrazka [menu File => Open]

- nastepnie wybieramy z menu Filter => Sketch => Bas Relief

- pojawia si¢ nam okno, w ktérym mozemy ustali¢ intensywnos$¢ efektu, gdzie ustawiamy
[Detail] na 14, [Smoothness] na 2 oraz [Light] na Bottom Left (oczywiscie mozna te opcje
tez ustawi¢ wg wlasnego uznania).

* Innym efektem, réwniez wartym uwagi jest efekt "zasniezenia filmowego", ktory mozna
uzyska¢ w bardzo tatwy sposob, a mianowicie:

- otwieramy plik obrazka [menu File => Open]

- nastepnie wybieramy z menu Filter => Artistic => Film Grain

- pojawia si¢ nam okno, w ktorym mozemy ustali¢ intensywno$¢ efektu

- po ustawieniu opcji klikamy ok 1 gotowe

mozemy si¢ teraz cieszy¢ teraz obrazem wygladajacym jakby zostal wyjety prosto
z telewizora.

To sg jedynie jedne z najlatwiejszych do uzyskania efektow, program "Photoshop", daje nam
wiele wigksze mozliwos$ci edycji fotografii, obrazkow, mozemy roéwniez wymysli¢ wlasne
efekty, poprzez naktadanie roznych filtrow jeden, po drugim. Posiada on réwniez mozliwosci
zarzadzania warstwami, tworzenie dodatkowych efektow, poprzez ustawienia styli oraz rézne
mniej lub bardziej zaawansowane narz¢dzia. Ale nie bede opisywal wszystkich jego
mozliwos$ci, bo byto by to, co najmniej niemozliwe, a doktadniejsze opisanie skonczytoby si¢
napisaniem catej ksigzki zawierajacej kilkaset stron, a przeciez to nie artykut o "Photoshopie",
lecz o efektach 3D uzywanych w filmach.

Aby zapozna¢ si¢ z innymi mozliwosciami tej aplikacji, zachgcam do wyszukania
w Internecie roznych tutoriali na ten temat.




Efekty 3D w Filmach - by zoNE

- Tabela dziet:

Tabela przedstawia liste programow, ktére zostaly uzyte do wykonania danych
filmow:

Tytul: Aplikacje:

Epoka Lodowcowa Maya

Epoka Lodowcowa 2 Maya, Realflow, Shake, Flame, Combustion

Alien vs Predator Maya, MatchMover

Apollo 13 RenderMan

Asterix podbija Ameryke Mental Ray

Bad Boys 2 Houdini, RenderMan, SynthEyes

Bad Santa Maya, Shake, Combustion

Powrot Batmana Alias PowerAnimator, RenderMan

Batman - Na Zawsze Alias PowerAnimator, RenderMan

Batman - Poczatek Maya, Renderman, Syflex, Boujou, Shake

Blade 1 Lightwave

Blade 2 Lightwave, Houdini

Blade 3 Lightwave, 3DS Max, Cinema4D,
SynthEyes

Legalna Blondynka Lightwave

Blues Brothers 2000 Lightwave

Auta Maya, Renderman, Shake, Behavior,
Marionette

Kasyno 3DS Max

Catwoman Maya, Lightwave, 3DS MAx, Renderman,
Mental Ray , Photoshop, Deep Paint 3D ,
StoryViz

Aniolki Charliego Lightwave

Aniolki Charliego 2 Houdini, RenderMan, SynthEyes,
MatchMover

Kurczak Maly Maya, Houdini, Realflow, Rendernan,
Shake

Daredevil Lightwave, Houdini, After Effects,
MatchMover, 3D-Equalizer

DaVinci Code Maya, Lightwave, RenderMan, Mental Ray,
Modo, ZBrush, Realflow, Photoshop, Shake,
Boujou, Fusion, PFTrack

Ostatni Samuraj Lightwave, Softimage XSI , 3DS Max,
Mental Ray, MatchMover, Cinepaint

Doktor Dolittle 2 Cinepaint

Elektra Maya, Lightwave, Houdini, Zbrush, Syflex,
After Effects, Shake
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Fahrenheit 9/11 Inferno

Final Fantasy Maya, Lightwave, Amazon Paint
Flubber Lightwave

Garfield Maya, Lightwave, Houdini, Voodoo
Gladiator Lightwave, RenderMan , 3D-Equalizer
Godzilla 3D-Equalizer

Grinch Lightwave, Mental Ray , RenderMan ,

Amazon Paint , Cinepaint

Harry Potter i Kamien Filozoficzny

RenderMan

Harry Potter 2 - Komnata Tajemnic

Houdini, RenderMan

Harry Potter 3 - wiezien Askabanu

Maya, Lightwave, Houdini, Shake

Harry Potter 4 - Czara Ognia

Maya, 3DSMax, ZBrush, RenderMan,
Brazil, Shake, Inferno, After Effects

Hellboy Lightwave, 3DS Max, MatchMover

Hulk Mental Ray , RenderMan

Ja, Robot Maya, Lightwave, Houdini, RenderMan,
Massive, Shake, Inferno, 3D-Equalizer

Iniemamocni Maya, 3DS Max, RenderMan, Brazil,

Shake, After Effects, Photoshop

Jurassic Park

Alias PowerAnimator, Lightwave,
RenderMan

Jurassic Park 2

RenderMan

Jurassic Park 3

Lightwave, RenderMan

King Kong (2005) Maya, RenderMan, Massive, SynthEyes,
Fusion , Lustre

Maska RenderMan

Matrix RenderMan, 3D-Equalizer, Amazon Paint

Matrix Reloaded Maya, Lightwave, Houdini, 3DS Max,

Mental Ray, RenderMan, Shake,
Photoshop , Deep Paint 3D, Cgkit

Matrix Revolution

Maya, Lightwave, Houdini, Paraform,
Mental Ray , RenderMan, Photoshop , Deep
Paint 3D, Cgkit

MiB Lightwave

MiB 2 Houdini, RenderMan

Mission Impossible 2 3DS Max, 3D-Equalizer, Amazon Paint
Pianista Lightwave

Piraci z Karaibow RenderMan

Piraci z Karaibow 2

Maya, ZBrush, Vue 5 Infinite, Renderman,
Shake, Sabre, Zeno, CompTime, Imocap

Planeta Malp RenderMan, Cinepaint
Resident Evil Houdini
Resident Evil 2 Houdini, 3DS Max
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Rollerball Lightwave, Houdini

Scooby Doo Lightwave, 3D-Equalizer

Scooby Doo 2 Houdini, 3DS Max

Shrek Maya, Amazon Paint

Shrek 2 Maya

Spider-Man Lightwave, Houdini, RenderMan, Studio
Paint , 3D-Equalizer

Spider-Man 2 Maya, Lightwave, Houdini, Blender, Flame,
Burn, Inferno, Flint

Spy Kids Lightwave

Spy Kids 2 Lightwave

Spy Kids 3D Lightwave

Star Trek VI Lightwave, RenderMan

Star Trek (Insurrection) Alias PowerAnimator

Star Trek (Nemesis) Lightwave, Houdini, 3DS Max, Terragen

Star Wars Episode I Maya, RenderMan , 3D-Equalizer

Star Wars Episode 11 Maya, Lightwave, Mental Ray, RenderMan,
Entropy

Star Wars Episode 111 Maya, 3DS Max, Renderman, Brazil, After
Effects, Photoshop

Star Wars Episode IV GRASS

Stuart Malutki Maya, RenderMan, 3D-Equalizer, Cinepaint

Stuart Malutki 2 Maya, Houdini, RenderMan, Entropy ,
Cinepaint

Powro6t Supermana Houdini, Softimage XSI

Terminator 2 Alias PowerAnimator, RenderMan

Terminator 3 Maya, Softimage XSI, RenderMan, Mental
Ray

Terminal SynthEyes

Titanic Lightwave, Amazon Paint

Tomb Raider RenderMan, 3D-Equalizer

Tomb Raider 2 Maya, Lightwave, Houdini, RenderMan,
Deep Paint, Boujou, Shake, SynthEyes, 3D-
Equalizer

Toy Story RenderMan

Toy Story 2 Lightwave, RenderMan , Amazon Paint

X-Man 1 Lightwave, 3DS Max, 3D-Equalizer

X-Man 2 Lightwave, Houdini, 3DS Max, Shake,
HDRShop, 3D-Equalizer

X-Man 3 Maya, RenderMan, Mental Ray

XXX Lightwave, Houdini

(dane umieszczone w tabeli, s3 zamieszczone na podstawie artykulu "Productions TV/Ciné
et logiciels graphiques", umieszczonego, na francuskiej stronie: http://gersoo.free.fr)
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- Zakonczenie:

Podsumowanie:

W ten sposob doszlismy do konca artykutu, ktory przedstawiat techniki wstawiania efektow
3D w filmach. Opisatem tu tylko te najwazniejsze rzeczy tej dziedziny grafiki komputerowej,
bowiem cz¢s$¢ z nich z oczywistych powoddw zostata ominigta.

Tekst ten zostal napisany specjalnie do projektu na przedmiot Technika, lecz uznatem,
ze mogt by on kogo$ zaciekawi¢, wiec zamiescitem go rowniez w internecie.

Prawa Autorskie:

Niniejszy artykul, w tym jego struktura, a w szczego6lnosci teksty stanowia wylaczna
wlasno$¢ Daniela Gabrysia oraz podlegaja ochronie zgodnie z ustawg z dnia 4 lutego 1994
roku o prawie autorskim i prawach pokrewnych (tj. Dz. U. z 2000r., Nr 80, poz. 904, z pdzn.
zm.).

Wszelkie teksty autorstwa innych oséb, dodane do artykutu jako rozwinigcie, sa wlasno$cia
ich autorow.

Zadna cze$é tego artykuhu, tacznie z tekstami, zdjeciami, grafike oraz znaki towarowe,
nie moze by¢ kopiowana ani rozpowszechniana, w tym rowniez w celu wykorzystania
w catosci lub w czgsci w innych artykutach, w publikacjach elektronicznych jak rowniez
w wersji materialnej, bez pisemnej zgody.

12



